Q.. aisteri UUSI VISUAALINEN SUUNTA OHJEISTO 2.0 /2026

GRAAFINEN OHIJEISTO 2.0

Alystéi
tyOpari.

Aisterin uusiilme.

Selkeaa asiantuntijuutta,
ripaus omapaisyytta.

(Vérit / typografia / Aisti / grafiikka)

Suunnittelusuunta ja kayttévalmiit aineistot.
Verkkosivu- jamainossovellukset mukana.
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. aisteri 01/ AJATUS

MILTA AISTERI TUNTUU?

Asiantuntija,
jonka kanssa
voi tehda toiti.

Tekoaly saa kasvot. Tyd saa muodon.

Aisterirakentaa yrityksille Al-agentteja ja automaatioita. Ime auttaa
ymmartamaan, mita ne tekevat ja missa ihminen paattaa.

Tama ohjeisto korvaa elokuun 2026 suunnittelusuunnan. Kayttdédnotossa vanha koralli-minttu-
palettija Bricolage-Manrope-yhdistelma vaihdetaan yhtenaisesti. Sivustoa ei ole muutettu
tdman toimituksen yhteydessa.

Aisteri - Alysta tydpari.

OHJEISTO 2.0 /2026

ILMEEN PERUSRESEPTI

Vakaa pohja.

Tunnistettava tyOpari.

Tumma viini antaa ryhtia. Liitu jattaa tilaa sisallélle. Sitrus nostaa yhden asian esiin.

Fraunces tuo oman danen; Plus Jakarta Sans pitaa arjen tekstit selkeina.

Johdolle

Rajattu tehtava, vastuuhenkild ja selkea seuraava askel. Hahmo saa vaistya, kun puhutaan
tuloksista tai sopimuksista.

Tekijalle
Nayta tiedon kulku ja tydn tarkistuspiste. Visuaaliset elementit auttavat selittdmaan tyon,
eivat tayta tyhjaatilaa.

Persoona

Rauhallinen, tarkka ja utelias. Kuiva huumori sopii otsikkoon. Asiakkaan ongelma otetaan
tosissaan.
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Q.. aisteri 02 /LOGO JATUNNUS OHJEISTO 2.0 /2026

K
Ty" ' tkuu téistil.

SUOJA-ALUE X

x = kaksi tunnuksen nelidpisteen leveytta.
Jatavahintaanx tyhjaa

| G
Uusi tunnus yhdistda pehmeén a-muodonja reitin paatepisteen. Sanamerkkion kaikille sivuille.
pienaakkosilla: aisteri. Molemmat toimitetaan vektoripolkuina.
N n Sanamerkki digissa / painossa 128 px /28 mm
a a Is l e rI Tunnus digisséa/ painossa 24px/7mm
|
Variversiot Viini / liitu / musta

Ala venyt, kierr tailisda varjoa. Al kirjoita sanamerkki uudelleen fontilla. Tunnus ja
maskotti ovat eri asioita: faviconina kaytetdan tunnusta, ei pienta Aistin paata.

24 px alapuolella kéyta erikseen tarkistettua optista pienversiota. Aisti-nimija tunnus ovat tdman
toimituksen suunnitteluratkaisuja.
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QL. aisteri
Viinid ja sitrusta.

Viini

Brandipinnat, logo, painikkeet

#431B34 RGB67/27/52

Muste

Pitkat tekstit ja taulukot

#221F26 34/31/38

Suuntaa antava pinta-alasuhde: liitu 50 / viini 30 / sitrus 12 / sumu 8

03 / VARIMAAILMA

Sitrus

Toiminta, huomio, Aistin yksityiskohta

#E4F39A 228 /243 /154

Sumu

Sivupinnat ja kuvituksen tila

#D9D5ES 217 /213 /232

OHJEISTO 2.0 /2026

Tumman marjainen paavari, vaalea happamuus ja
rauhalliset pinnat. Pida yhdessa nakymassa korkeintaan
yksikirkas korostus.

Liitu

Paatausta ja vaalea teksti

#FG6F3ED 246 /243 /237

Haiivihdys

Toissijainen teksti

#655B64 101/91/100

sRGB digiin - painoon profiilikohtainen vedos

Al3 tee oletusilmeestalilan ja valkoisen SaaS-pohjaa. Viini kuuluu tunnistettaviin brandipintoihin. CMYK-arvoja ei lukita iiman painotalon ICC-profiilia ja materiaalikoetta.

Aisteri - Alysta tydpari.

Graafinen ohjeisto - 2.10.2026
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Q. aisteri 04 / TYPOGRAFIA OHJEISTO 2.0 /2026

FRAUNCES / DISPLAY PLUS JAKARTA SANS / ARJEN TEKSTI

Selkeamyossilloin,

AjatUS. kun asia on vaikea.

Rakennamme yrityksellesi Al-agentteja ja automaatioita. Aloitamme

Sas PSS yhdesté rajatusta tydvaiheesta. Sovimme, mitd agentti saa tehdja
‘ ‘/a‘ milloin ihminen tarkistaa tyon.

H1/ mobiili 72-96 / 44-52 px
s/ pal I H2 / mobiili 44-56 / 32-38 px
Leipateksti/rivivali 18px /1,6
Suuret otsikot ja lyhyet nostot. Paino 500-600, optinen koko 72, SOFT 30 ja WONK 1. Paatteissa saa .
ol e e Painike / label 16 px/ 600-700
nakya persoona, mutta pitkaa leipatekstia talla eiladota.
Otsikkojenrivivali 1,02-1,12

Aéni, ty0 ja yhteys.
Pituus 50-70 merkkiarivilla. Kayta kayttoliittymassa Jakarta Sansia, taulukoissa tasalevyisia

AOA aoa - 0123456789 numeroita. Suomalaiset kirjaimet ja fonttien OFL-lisenssit ovat paketissa.

Verkkofontit ladataan omalta palvelimelta. Fallbackit: Fraunces > Georgia, Jakarta - Arial. Naissa
aineistoissa kaytetdan mukana toimitettuja TTF-fontteja.
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. aisteri 05/ KONTRASTI JA KAYTTOLITTYMA OHJEISTO 2.0 /2026

Luettava.
Myﬁs pieneSSﬁ‘ Miki ty6 toistuu?

Kuvaa yksi tydvaihe, jonka haluaisit siirtda agentille.
Varit ovat toimivia pareja, eivat irrallisia ruutuja. Alla lasketut sRGB-

kontrastit tavalliselle tekstille. { Esimerkiksi tarjouspyyntdjen lajittelu }

Keskustellaan tehtavasta 2

Liitu viinilla

v Ihmisen tarkistama

e e Havainne. Tama eilahetd lomaketta.
Viini sitruksella l:z 1701
, o

Toiminta nakyy muutenkin kuin varina

Painikkeessa on teksti. Tilalla on nimija tarvittaessaikoni. Linkit alleviivataan tekstin joukossa.

Muste liidulla* 14,68:1

Fokusjavirhe

Vaalealla viininvarinen 3 px fokus, tummalla sitrus. Virhe kerrotaan kentan vieressa tekstina.

Kosketuskohteelle varataan vahintaan 44 x 44 px.
* Laskentatausta #F6F3ED. Tarkat arvot ja muut parit: assets/contrast.json. Sitrus/liitu onvain1,08:1: ei tekstiin

eiké ainoaksi painikkeen rajaksi.
Tama on komponenttien suunnitteluohje, ei koko tulevan sivuston saavutettavuustodistus.
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Q. aisteri 06 / AISTI OHJEISTO 2.0 /2026

AISTERIN OMA TYOPARI

Tassi on Aisti.

Aisti kuuntelee ensin.
Sitten se ryhtyy toihin.

Oma kuvitteellinen hahmo. Pieni, vakaa olemus ja hieman vino paan
asento tekevat siita lahestyttavan. Se sopii asiantuntijanrinnalle.

01/ Kuuntelukorvat

Leveét, pehmeéstitaittuvat korvat. Vaalea sisapinta ja sama taitos pysyvat mukana eri
asennoissa.

02 / Kasvot ja materiaali

Pieni sydamenmuotoinen kasvopinta, tummat silmat ja hillitty hymy. Viininpunainen lyhyt
turkki, ei kiiltadvaa muovia.

03 / Reittihanta

Yksi paksu hanta kaartuu avoimeksi silmukaksi. Sitruksenvarinen karki ja pieni rintamerkki
sitovat hahmon palettiin.

Paakuva toimitetaan lapinakyvana PNG:na. Kayta kuvan alkuperaisia vareja ja mittasuhteita.
Hahmon ymparille jatetdan vahintaan 8 % kuvan leveydesta vapaata tilaa.
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Q.. aisteri 07 / HAHMO KAYTOSSA OHJEISTO 2.0 /2026

ama : ’ Oparl. Aistitekee kuvassa yhta asiaa kerrallaan. Kuunteleminen ja
) P o0 tydnjarjestaminen ovat senluontevia eleita.
EI‘I tel \tava.

L

)

Jirjestii.
Tervehtii. Opastaa.

Prosessit, kayttotapaukset ja palvelusivut. Tydpdydan osat

_ o _ . auttavat selittdméan etenemista. . o o . o R
Etusivu, palvelun aloitus ja yhteydenotto. Yksirauhallinen ele; Artikkelit ja selittdvat nostot. Pelkistetty rasterikuvitus sailyttaa

katse ohjaa kohti sisaltda. korvat, kasvopinnanjahannan. Se ei ole SVG.

Markkinoinnissa enintdan yksi Aisti per ndkyma. Sopimuksissa, laskuissa ja tiiviisséd datanakymissé hahmo jatetédan pois. Aisti ei ole asiakaspalvelija eikd sen kuva tarkoita, ettd sivulla on keskusteleva

agentti.

Aisteri - Alysta tydpari. Graafinen ohjeisto - 2.10.2026 08



(. aisteri

Laatu nikyy
dhelti.

Silhuetti ensin. Sitten turkki,
valoja pienet eleet.

Materiaali
Valo
Perspektiivi
lIme

Rajaus

08 / HAHMON TUOTANTOTAPA OHJEISTO 2.0 /2026

Lyhyt, suunnattu turkki

Pehmea avainvalo ylavasemmalta
Rauhallinen, vahainen vaaristyma
Utelias, suljettu pieni hymy

Korvat ja hanta kokonaan

Uutta kuvaa tehtdessa paakuva annetaan kuvareferenssiksi. Kuva hyvaksytaan vasta, kun

kasvojen muoto, korvien taitokset, raajojen maara ja hannan kiinnitys vastaavat paakuvaa.

Tavoitetaso on kansainvélisen brandimaskotin viimeistelty kuva. Woltin Yuho onlaadun vertailukohta, ei

mallinnettava hahmo.

Aisteri - Alysta tydpari.

TOIMITUKSEN TARKKA RAJAUS

Valmiit kuvat.

Ei vielid 3D-mallia.

Paketissa on kolme Al:lla tuotettua maskottikuvaa seka tuotanto-ohje. Mukana eiole

mesh-tiedostoa, rigid, animaatiota tai aukotonta monisuuntaista mallilevya.

Kun Aisti animoidaan

Mallinna ensin yhtendinen hahmo ja hyvaksytéa etu-, sivu- ja takanakyma. Lukitse turkin savy,
kasvojen mittasuhteet, korvat ja hanta. Testaa rigissa tervehdys, katseen siirto ja yhden esineen
kasittely.

ALA TEE NAIN

Sarvet, neonvalo, metallinen robottipinta, jatkuva pomppiminen, leved hammashymy tai eri kuviin
vaihtuva anatomia. Al generoijoka kampanjaan uutta versiota hahmostailman paakuvaa.

Kuvakohtaiset promptit ja alkuperatiedot |6ytyvat materiaalipaketista. Nimen tai tunnuksen rekisterditavyytta ei
ole selvitetty.

Graafinen ohjeisto - 2.10.2026 09



Q.. aisteri 09 / GRAFIIKKAPERHE OHJEISTO 2.0 /2026

TyOnkulusta gratiikaksi.

01/ KYTKOS 02 / TARKISTUSPISTE 03 / TAUSTARYTMI

Reitti. Portti. Jalki.

Yhdistaa kaksi sisaltda tai ndyttéaa etenemisen. Yksi Kehystdaihmisen paatdksen, sitaatin tai tuloksen. Kansissa ja suurilla pinnoilla. Viivojen peittavyys on 5-12
paareittiriittda. Leikkaa reunanyli, mutta sailyta sen Kehysta yhta tarkeaa asiaa, ala jokaista korttia. %, toimitetussa SVG:ssa 10 %. Ald himmenna koko
suunta. kuviota uudelleen.

SAANTO
Jos Aistioniso, muu grafiikka on pieni. Jos reitti on paaaihe, hahmo voijaada pois.
Koristeviivalla ei kuvata todellista integraatiota ilman selitetta.

Yksi hallitseva ele kerrallaan.

Aisteri - Alysta tydpari. Graafinen ohjeisto - 2.10.2026 10



Q.. aisteri 10 / RAKENNE, IKONIT JA DATA OHJEISTO 2.0 /2026

Niyti, miten tyo kulkee. (memens )

01/ SAAPUU 02 / AGENTTI 03 / IHMINEN 04 / JATKUU

Tarjouspyynto 5 | Valmistelu 5  Tarkistus 5 | Jdatkotoimi

Viestijaliitteet. Luokittelu ja yhteenveto. Vastuuhenkil hyvaksyy. Sovittu seuraava vaihe.

Yhteinen ikoniperhe Rakenne pitéi ryhdin

:'? Q) @ Tybpoydalla 12 palstaa, enimmaisleveys 1280 px. Mobiilissa 4 palstaa ja 24 px reunat. Perusvali 8
— px; osioiden valilla 80-120 px. Kortin kulma 20 px, painikkeen 12 px.
Agentti Yhteys Tarkistus
Data pysyy datana
E ? Viini on paasarja, sumu vertailu ja sitrus yksittainen korostus. Lisda suorat nimet, mittayksikko,
Tieto Oikeudet Siirto aikavalijalahde. Palkin arvoa ei kerrota vain varilla.
24 px ruudukko, 2 px viiva ja pydreat paat. Nimed ikoni, jos se yksin ei kerro toimintoa. Emoijit eivat Al3 lisaa keksittya sadastdprosenttia tai asiakaslogoja sommittelun tiytteeksi. Kiyta todellista

kuulu navigaatioon. aineistoa tai merkitse havainne selvasti.

Aisteri - Alysta tydpari. Graafinen ohjeisto - 2.10.2026 11



Q.. aisteri 11/ VERKKOSIVU OHJEISTO 2.0 /2026

Havainne ndyttaailmeenjasisaltdhierarkian. Se eiole

Tyopari etusivulla.

SISALTOHIERARKIA

a_ aisteri Al-agentit Automaatiot Meista Keskustellaan » o1

Asiakkaantyd ja selked seuraava askel heti
nakyviin.
Al-AGENTIT YRITYKSESI ARKEEN

02

e o e Hahmo katsoo kohti sisaltoa. Riittava
Anna rutiinille o
. 3
(X . : 03
: p E I'I 1 | , . Todelliset kayttotapauksetja ndytot vasta

heronjalkeen.

Rakennamme Al-agentteja ja automaatioita.

Aloitetaan yhdestéa tybvaiheesta, jonka haluat pois

kasistasi. Tekniset alustat kerrotaan ratkaisun yhteydessa, eivat
paaotsikossa.

Etsitadan ensimmainen tehtava 2

Rajaa tehtava. Sovi tarkistus. Kokeile kaytannossa.

Mita agenttisaatehda? Missaihminen paattaa? Mika tyd helpottuu?

Aisteri - Alysta tydpari. Graafinen ohjeisto - 2.10.2026 12



(. aisteri

Q. aisteri

Anna rutiinille
tyopari.

Rajataan yksitehtava. Rakennetaan sille

toimiva tyonkulku.

Keskustellaan tehtavasta a

Alkuun yhdesta tyovaiheesta.

Ty, vastuut ja tarkistuspiste sovitaan
yhdessa.

Aisteri - Alysta tydpari.

12 / MOBIILI JA SISALTOPINNAT

PIENI NAYTTO, SAMA ILME

Otsikko ensin.
Hahmo sen élkeen.

Sisaltda ei pienenneta desktop-kuvaksi. Osatjarjestetaan

uudelleen.
24 PX 44 PX 1ASIA
Reunamarginaali. Teksti ei Véhintdantamatila Yksi ensisijainen toiminto per
koske ruudun laitaa. kosketettavalle kohteelle. osio.

Mobiilissa Aisti voi olla noin 200-280 px korkeaja tulla CTA:n jalkeen. Artikkelissa hahmo vaistyy: luettava
tekstipalsta, valiotsikot ja |l&hteet hoitavat tyon.

Tarjouksen kansivoi kayttaa viinia, sanamerkkia ja yhta reittielementtia. Varsinainen tarjous pysyy vaaleana,
vahaeleisena ja helposti tulostettavana.

Puhelinndkyma on suunnitteluhavainne. Tuotantototeutuksessa tarkistetaan 320-1440 px leveydet, nappaimistd ja ruudunlukijan

nimet.

Graafinen ohjeisto - 2.10.2026

OHJEISTO 2.0 /2026

13



(. aisteri

Yksi ajatus.
Yksi kuva.

Q. aisteri yrityksille

® Alystatydpari.

Anna rutiinille
tyOpari.

Aloitetaanyhdesta tydvaiheesta.

o1 Valitaantyo.
b2 Rajataantehtava.

»s Rakennetaanagentti.

Varaakartoitus 7

aisteri.fi

FEED /1080 x 1350
Lyhyt otsikko ja selked hahmo.

Aisteri - Alysta tydpari.

13 / MAINOSMATERIAALIT

Q. aisteri

Mika tyo
odottaa
tekijaa?

Rajataan ensimmainen . ’\
tehtavayhdessa

o

Varaakartoitus 2 aisteri.fi

STORY /1080 x 1920
Turva-alueetylh&allaja alhaalla.

OHJEISTO 2.0 /2026

Kolme valmista PNG-mainosta ja niiden muokattavat
HTML/CSS-pohjat. Tekstit ovat esimerkkeja, eivat
tuloslupauksia.

QL aisteri Alysta tydpari

Al-agentti.
Rajattu tehtiva.

Aloitetaanyhdesté tydvaiheesta.

Varaakartoitus 2 aisteri fi

VAAKA /1200 x 628

Tekstijahahmo rinnakkain. Sisaltd sovitetaan leveyteen, eivainrajata

pystypohjasta.

Otsikkoon yksi kysymys tai tehtava. Aistin korvia, kasvoja ja hdnnan paata eirajata
vahingossa. Jata mainoskokoon kuuluva turva-alue myos ulos viedyssa

tiedostossa.

Graafinen ohjeisto - 2.10.2026 14



Q.. aisteri 14 / KUVA, LIIKE JA AANI OHJEISTO 2.0 /2026

Liike seuraa tehtiviai

Reittivoi edetad kerran, katse kdantya ja kortti siirtya paikalleen. Ul-siirtymat 160-240 ms,
ku‘ 7a Suora suurempi kuvitusliike 500-9200 ms. Eijatkuvaa leijuntaa tai automaattisesti pomppivaa hahmoa.
L

Kunprefers—reduced—-motion on paalld, nayta staattinenlopputila. Liike ei saa olla ainoa tapa

lause. kertoa onnistumisesta.

Puhu tehtivisti

NAIN

"Mika tyo teilld tehdadan kahdesti?”

Aloitetaan automaatio kohdasta, jossa tieto siirretaan kasin.

i — JATA POIS

Kuvitus selittda tyota. Valokuvissa naytetaan oikea tilanne: tydpoyta, keskustelu tai "Mullistamme liiketoimintasi tekoalyn rajattomalla potentiaalilla.”

kayttdonotto. Suosiluonnollista valoa ja sailytad ihon omat savyt.

Kerro, mita rakennetaan, kenelle ja milla rajauksella. Luvut vaativat lahteen. Aisti ei puhu
lapsenomaisesti eika esita ihmista.

Aisteri - Alysta tydpari. Graafinen ohjeisto - 2.10.2026 15



. aisteri 15 / KAYTTOONOTTO JA AINEISTOT OHJEISTO 2.0 /2026

Valmis kéyttoon.
Y}]tenﬁiseSti. Kaikki samassa kansiossa.

Ohjeisto PDF + muokattava HTML/CSS
Otailme kayttoon kokonaisuutena:

- _ . Aisti Paakuva, tydtilanne, 2D-kuvitus
logo, varit, fontit ja kuvat yhdessa.

Tunnukset 6 fonttiriippumatonta SVG:ta
O1 Avaaohjeistojaasenna tailataa mukana olevat fontit. Grafiikka Reitti, portti, kuvio, 6 ikonia
02 Kaytéa poluiksimuunnettuja SVG-logoja. Mainokset 3 PNG:ta + HTML/CSS-pohjat

03 Valitse yksi Aisti-kuva ja yksi paaviesti. Fontitja varit TTF + OFL, CSS/JSON-tokenit

Tuotanto Promptit, alkuperatiedot ja README

04 Tarkista kontrasti, rajaus ja pienin kayttokoko.

05 Korvaahavainnetekstit todellisella sisallolla.

06 Tarkista valmis sivu tai mainos kéyttkoossaan Paakuvan ja 2D-kuvituksen l&apindkyvyys tarkistetaan tiedostoista. Ty6tilanteella on

tarkoituksella oma vaalea ymparistdnsa. Kuvan ulkoasu ei korvaa varsinaista 3D-mallia.

Tassa paketissa on uusi suunnittelusuunta ja kayttévalmis kuva-aineisto. Verkkosivua, Aisteri - uusi graafinen ohjeisto 2.0 - 2.10.2026
someprofiileja tai mainostileja ei ole muutettu. Ensimmainen kayttddnotto tehdaan erillisena Suunnitteluja aineistot: Aino / Al-avusteinen tuotanto
toteutuksena Versio 1.0 sailyy arkistossa. Kayttdonotossa tata suuntaa ei sekoiteta siihen.

Aisteri - Alysta tydpari. Graafinen ohjeisto - 2.10.2026 16



